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      کلک زنبوری
کلــک بلــدی....؟ کلــک زدن از قوانیــن ممنوعــه‌ هــر بــازی اســت؛ امــا نــه در بــازی »کلــک 

زنبــوری«! 
اگــر مــی خــوای برنــده ایــن بــازی باشــی،  نبایــد کســی زودتــر از تو کارت هاشــو تموم کنه. 
پــس همــه حواســت رو جمــع کــن و هــر چــی ترفنــد بلــدی بــه کار ببنــد کــه قــرارِ از شــر 
کارت هایــت خــاص بشــی. ایــن ترفنــد حتــی مــی تونــه تقلــب باشــه، بــه شــرطی کــه از 

دســت نگهبــان جنــگل، جــون ســالم بــه در ببری.

     کارت های بازی
مــا یــک عالمــه حشــره داریــم. هــر کــدوم از این حشــره ها نقش خــاص خــودش را داره و در 

آخــر اگــه کارتــی تــوی دســتت باقی بمونه، امتیــاز منفی می گیری، به همیــن راحتی...
         38 کارت آسمون آبی با گل های رنگی

         10 کارت زنبور متقلب
         7 کارت عنکبوت مهربون

         6 کارت زنبور خرمایی
         5 کارت عنکبوت تاردار 
         5 کارت ملخ پر دردسر 

         5 کارت پروانه زورگو
         4 کارت زنبور گرده افشان

         1 کارت گرده افشان 
         1 کارت کرم نگهبان
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کارت زنبور متقلب

کارت عنکبوت  مهربون کارت عنکبوت ‌تاردار  کارت زنبور خرمایی

کارت  آسمون آبی 
با گل‌هــای رنگی

کارت کرم نگهبان

کارت ملخ پر دردسرکارت زنبور گرده‌افشان کارت گرده‌افشانی کارت پروانه زورگو
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    روش بازی
ــره ای  ــه صــورت دای ــازی رو درســت کنیــم. هــر تعــدادی هســتید، ب اول بیاییــد میــز ب
بشــینید. بیــن هــر دو بازیکــن یــک کارت ملخ قرار دهیــد. اگر کارت ملــخ اضافه موند، به 
بیــرون از بــازی منتقــل کنیــد، چون دیگه نیازی به این کارت نیســت. ولــی از الان مراقب 

بغــل دســتی تــون باشــید، هــر لحظــه ممکنــه ملــخ به ســرقت بــره.
حالا ســریع ســن هاتون رو بگید. بزرگ ترین 
نفر، کارت کرم نگهبان رو برای دســت اول 
ــون  ــی دهــد. یادت ــرار م ــوی خــودش ق جل
ــه صــورت  ــو دســت هــای بعــد ب باشــه ت
ســاعتگرد، کــرم نگهبــان جابــه جــا میشــه. 
پــس همــه تــون یــک بــار قطعــا کــرم 
نگهبــان خواهیــد بــود. مگر اینکــه در طول 
بــازی خطــا کنــی و مــچ تــو »کــرم نگهبــان« 

بگیره. 
کارت گرده افشــانی رو وسط بذارید،جوری 

که همه دستشــان به این کارت برســه.
حــالا کارت هــای بــازی رو خــوب بُــر بزنیــد. 

به هر بازیکن هشــت عدد کارت بدهید، فقط حواســتون باشــه، کســی که کارت ها رو 
تقســیم مــی کنــه بایــد کارت هــا را بــه پشــت جلــوی بازیکنــان قــرار بده.

کارت هــای اضافــی رو بذاریــد وســط، تــا دســت همــه بــه اون کارت ها برســه. خب آرایش 
بازی شــکل گرفت.
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      روش بازی بسیار ساده است
همه کارت هاشون رو می بینن و بازی شروع میشه.

بــرای شــروع کــرم نگهبــان، یــک کارت از مخزن برمی داره و مــی ذاره رو زمین. فقط یادتان 
باشــد کــه کارت رو شــده بایــد از کارت هــای آســمون آبــی باشــه، و هــر کارتــی دیگــه ای 
بــود، بایــد کارت بعــدی رو از مخــزن بــرداره تــا کارت آســمون آبــی کارت روی میــز بشــه . 
بعد از دیدن کارت زمینه، نفر ســمت راســتِ کرم نگهبان، کارت رو شــده توســط بازیکن 
بایــد بــا یکــی از اجــزای گل هــای روی کارت یکی باشــد. هر کســی بتونه زودتــر کارت های 

تــوی دســتش رو تمــوم کنــه، بازی تمومــه....
به همین راحتی....

‌‌‌      

ــر باشــه از موجوداتــی کــه  ــه دســتت پ ولــی واقعــا انقــدر راحــت نیســت. چــون ممکن
مــی تونــه بــرات دردســر ســاز باشــه. پــس تــک تــک موجــودات ایــن بــازی رو بایــد کامــا 

بشناســی. اول از همــه میریــم ســراغ کــرم نگهبــان.
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     کرم نگهبان
کرم نگهبان، وظیفه مچ گیری رو به عهده دارد.

اگــر کــرم نگهبــان متوجه تقلب یکی از بازیکنان بشــه، ســریع کارتــش رو برمــی داره و به 
ســمت بازیکــن خاطی میگیــره و میگــه   »مچ تو گرفتم« 

یک ادعا که باید ثابت بشه....

        اگه واقعـــــا بازیکن تقلب کــــرده باشه، باید کارت ســـر بـــه نیست شده رو بـــه سر 
جــاش برگردونــه، یــک کارت از کارت هــای کــرم نگهبــان بــرداره و حتی نقش کرم نگهـــبان 

رو تحویــل بگیــره و مراقــب دیگران باشــه.
       اگه این ادعا اثبات نشــه، یک کارت از مخزن 
بــه کــرم نگهبــان داده میشــه، حــالا بایــد بیشــتر 
حواسشــو جمــع کنــه، چــون از همــه یــک کارت 

عقــب تــر افتــاده و ممکنــه ببــازه....
بایــد  هســتید،  نگهبــان  کــرم  اگــه  پــس 
حواســتون رو شــش دونــگ جمــع کنیــد.
       کــرم نگهبــان مــی تونــه هــر لحظــه کــه 
دلــش خواســت جریــان بــازی رو عوض کنه. 
فــرض کنیــد کارت زمینــه، کارتــی اســت بــا 
گل هــای زرد و آبــی، در اون صــورت بــا 
نشــون دادن کارت تلســکوپ بــه همــه 
بازیکنــان، بایــد کارت هــای مخالــف 

رنــگ هــای موجــود توســط بازیکنان بازی بشــه...



7

خب خسته که نشدید؟ بریم سراغ ادامه قوانین....
      زنبور متقلب 

امــان از زنبــور متقلــب، اگــر زنبــور متقلب توی دســتت باشــه، 
بایــد از دســت ایــن زنبــور خــاص بشــی، حــالا بــه هــر روشــی 

کــه مــی دونــی....
کارتشو گم و گور کن، بسوزونش، نابودش کن...

هــر کاری کــه بلــدی انجــام بــده، تــا کارت زنبــور متقلــب دیگــه 
تــوی دســتت نباشــه، امــا یــادت باشــه حــق نــداری زنبــور متقلب 
رو بازی کنی به جز وقتیکه کرم نگهبان هســتی و یادت باشــه 

حتــی نمــی تونــی بــه عنــوان جریمــه بــه کــس دیگــه ای بــدی...

       پروانه زورگو
وقتی بازیکنی پروانــــه زورگـــو رو بازی میکنه، بـاید یکی از 
بازیکنان رو انتخــاب کنه. بازیـکن انتخـاب شده باید یــک 
کـــارت به صـــورت شــانسی از  مـــیان کارت هــای کســـی 

که کارت پروانه، رو کرده برداره...
شانس بیاری که زنبور متقلب نباشه. 

      زنبور خرمایی 
اما اگه زنبور خرمایی رو کسی بازی کنه، اینجا باید سرعت عملت رو نشون بدی...

وقتــی زنبــور خرمایــی رو کســی بــازی مــی کنه، همه باید ســریع دســت شــون رو روی اون 
کارت بــذارن، اون کســی کــه دســتش بالاتــر از همــه بمونــه، بایــد بــه صــورت شانســی به 

عنــوان جریمــه از همــه بازیکنان یک کارت بگیــره...
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اما حواستون باشه، ممکنه که زنبورخرمایی نیش بزنه...
اگــر زنبــور خرمایــی مــا نیــش داشــته باشــه، آن بازیکنی  که 

ــه  ــای زمین ــه دســتش رو روی کارت ه ــر از هم زودت
ــده  ــش دار گزی ــی نی ــور خرمای گذاشــته، توســط زنب

شــده...
حــالا همیــن بازیکــن نیش خــورده،  باید از همه بازیکن 

هــا یــک کارت به صورت شانســی دریافت کنــه....
پــس ایــن مرحلــه نیــاز بــه تمرکــز، دقــت و ســرعت عمــل 

ــی داره... بالای

    عنکبوت تار دار
ممکنــه تــو دســت تــون کارت عنکبــوت تــار دار باشــه، کارت عنکبوت تــار دار بــه جای گل 

4 تا ضربدر داره...
ــازه  ــازی بشــه و ت ــه روی هــر کارتــی ب ایــن کارت مــی تون
ـی شــما کارت عنکبــوت تــار دار رو، بــازی  اینکــه وقتـ
میکنیــد، نفــر بعد باید کارت عنکبــوت مهربــون رو بازی 
کنــه و اگــه نداشــت، بایــد یــک کارت از مخــزن بــرداره 
و ایــن دور تــا پیــدا شــدن کارت عنکبــوت مهربــان از 

مخــزن تکــرار میشــه...
پس حواســت باشــه این کارت رو زمانی بازی کنی 

کــه  رقبــا به بــرد نزدیک ترنــد...
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      زنبور گرده افشان
ــد،  ــازی مــی کنی ــرده افشــان را ب ــور گ وقتــی کارت زنب
ــازی را  ــز ب ــرده افشــان وســط می ــد کارت گ ســریع بای
برداریــد و بــه ســمت کســی کــه ازش زخــم خوردیــد، 

پــرت کنیــد...
اگــه بــه اون طــرف بخــوره، شــخص آســیب دیــده، بایــد 
دو تــا کارت از مخــزن بــرداره ولــی اگــه اون شــخص پناه 
بگیــره و بهــش کارت نخــوره، بــازی ادامه پیدا میکنه...

 
    ملخ پردردسر

در کنــار اینکــه بایــد اســتراتژی صحیحــی در اســتفاده 
از کارت هــا داشــته باشــید، بایــد حواســتون باشــه 

ــاد. ــون دزد از آب درنی ــق ت رفی
اگــر بغــل دســتی تــون ملــخ اشــتراکی شــما رو بــدزده، و 

شــما تــا پایــان دســت متوجــه نشــید، دســت بعــدی بایــد 
دو تا کارت بیشــتر از بقیه به عنوان جریمه بردارید، ولی 
اگر تا قبل از پایان دســت متوجه شــدید، ســریع میگید 
»دزدی« حــالا بایــد شــخص ســارق کــه رفیــق شــما بــوده، 

ملــخ رو ســر جــاش برگردونــه و بــازی انجــام بشــه...
فقــط یادتــون باشــه هیــچ کســی حــق نــداره در رابطــه بــا 
دزدی ملــخ خبــر چینــی کنــه و بایــد فقــط خــود شــخص 

متوجــه بشــه...
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در ضمن کرم نگهبان هیچ مسئولیتی در قبال ملخ های شما نداره...

     حالا کی برنده است؟
وقتــی یــک نفــر کارت هــای تــوی دســتش بنــا بــه هــر دلیلــی تمــوم بشــه، بــازی 

تمومــه...
همــون لحظــه بایــد کارت هــای تــوی دســت هــر کــس امتیــاز بگیــره، اونــم امتیــاز 

منفی...
بــود  دســتت  آبــی  آســمون  کارت  اگــر 

امتیــاز یــک  منفــی 
اگــر کارت زنبــور متقلــب دســتت بــود 

منفــی ده امتیــاز
متقلــب  زنبــور  جــز  ـی  کارتـ هــر  اگــر 

امتیــاز پنــج  منفــی  بــود  دســتت 
خــب حــالا کارت هــا رو پخــش کنیــد 
ــازی کنیــد و حســابی لــذت  ــاره ب و دوب

ــد. ببری
نشــدید  متوجــه  رو  بــازی  هرجــای 
قوانیــن رو مــرور کنیــد و اگــه حوصلــه 
نداشــتید مــی تونیــد بــه ســایت و 
یــا صفحــه ای اینســتاگرام مــا ســر 

بزنیــد.
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