
 لوازم بازی:

کاشی چوبیتیله

9 عدد25 * 2

 تعداد بازیکن: 2 نفر

 چیدمان شروع بازی:
ابتدا کاشی ها را بر زده و سپس زمین بازی را به صورت 
را  رنگ  یک  بازیکن  هر  بسازید.   3 در   3 مربع  یک 

انتخاب و تیله های خود را بر می دارد. )شکل1(

 برنده‌ی بازی: 
از  بیشتری  تا فضای  بازیکنان سعی می کند  از  هر یک 
جزیره را تسخیر کند. برنده ی بازی کسی است که در 
پایان حفره های بیشتری را با تیله های خودش پر کرده 

باشد. )شکل2- بازیکن قرمز برنده است(

 قانونهای اصلی بازی:
شروع  را  بازی  بازیکن  یک  قرعه کشی،  یا  توافق  با 
می کند. بازیکنان به نوبت بازی می کنند و در نوبت اول 
هر بازیکن به دلخواه یکی از تیله های خود را در حفره ای 
بندرگاه  حفره  این  می دهد.  قرار  صفحه  حاشیه ی  در 
ورودی او به صفحه است. )منطقه سبز رنگ در شکل3( 
در نوبت های بعد، هر بازیکن می تواند فقط یکی از این 
سه حرکت را انجام دهد: )1( می تواند تیله ای را در یکی 




